Scenariusz
lekcji WOS-u
dla klasy VIII

*Uwagal Przedstawiony scenariusz w czesci dotyczacej realizacji zawiera jedynie
etap zwiazany z uzyciem gry planszowej. Pozostata czesc¢ lekcji przebiegac po-
winna zgodnie z wytycznymi programowymi danego przedmiotu.

Temat:,,Czym jest demokracja posrednia?”

Cele ogdlne: Uczen zapoznaje sie z zasadami demokracji posrednie;.

Cele szczegotowe:
Uczen:

> wyjasnia zasade przedstawicielstwa ([demokracji posredniej),

> przedstawia zasady wyborow do Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej,
> przedstawia zasady wyborow do Senatu Rzeczypospolitej Polskiej,
> poznaje zasady dziatania izb parlamentu,

> poznaje najwazniejsze kompetencje izb parlamentu,

> poznaje zasady gry planszowej ,Jednym stowem”,

> ksztattuje umigjetnosc¢ pracy w grupie,

> uczy sie zasad uczciwej rywalizacji.

Metody i techniki ksztatcenia:

> fancuch skojarzen,

> burza modzgow,

> praca w zespole,

> pogadanka,

> gra w gre planszowa,

> praca na materiale tekstowym.

Materiaty:

> Konstytucja Rzeczypospolitej Polskiej,
> gra planszowa ,Jednym stowem”,
> tablica.

Czas trwania: 45 minut.
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Czesc wstepna

Nauczyciel wita ucznidw i sprawdza obecnosc. Zapoznaje ucznidow z tematem lekcji.
Pyta o skojarzenia zwigzane z demokracja posrednia.

Wybrany etap realizacji uwzgledniajacy uzycie gry planszowej ,,Jednym Stowem”

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeprowadzili burze mozgow i wypisali na tablicy poznane
dotad podstawowe elementy ustroju demokratycznego, po czym wspolnie z nimi uzupetnia
zestawienie. Nastepnie zapoznaje uczniow z pojeciem demokracji posredniegj.

Nauczyciel rozdaje uczniom egzemplarze Konstytucji Rzeczypospolitej Polskiej. Prosi o od-
szukanie w niej zapisow regulujacych prace Sejmu i Senatu. Celem pracy z tekstem jest

stworzenie listy zasad dziatania i gtownych kompetencji izb parlamentu.

Aby utrwali¢ nowe wiadomosci, nauczyciel dzieli ucznidw na grupy i proponuje im gre
w Jednym stowem’ Przed lekcjg przygotowuje karty do gry z hastami dotyczacymi demo-

kracji posredniej.

Przyktadowe hasta: demokracja posrednia, parlament, sejm, senat, izba, ustawa, mandat,
immunitet, kadencja, opozycja, koalicja, konstytucja.

Wybrana osoba z grupy siada po jednej stronie stotu — to ona bedzie zgadujacym. Pozostali
gracze beda musieli przekazac jej swoje skojarzenia-podpowiedzi. Kazdy z graczy otrzy-
muje plastikowa tabliczke i mazak. Osoba zgadujgca wycigga pierwszga karte ze stosu i,
nie patrzac na nig, umieszcza na swojej tabliczce w taki sposob, aby wszyscy pozostali gra-
cze widzieli stowa, ktore sie na niej znajduja. Nastepnie osoba zgadujgca wybiera liczbe
od Tdo 5 iwypowiada jg gtosno, aby wskazac¢ innym graczom, ktore stowo maja jej pomoc
odgadngac. Bez porozumienia z innymi i w tajemnicy kazdy z graczy zapisuje podpowiedz
na swojej tabliczce. Podpowiedz moze sie sktadac wytacznie z 1 stowa.

Gdy wszyscy gracze zapisza swoje podpowiedzi, osoba zgadujaca zamyka oczy. W tym
czasie pozostali odwracajg swoje tabliczki i porownujg podpowiedzi z podpowiedziami
innych graczy. ldentyczne podpowiedzi sie nie liczg i sg eliminowane. Nastepnie 0soba
zgadujgca otwiera oczy i probuje odgadnac stowo, korzystajac z pozostatych podpowiedzi.
Moze podja¢ TYLKO 1 PROBE. Nastepnie zgadujacym zostaje kolejny gracz. Gra toczy sie
do wyczerpania wszystkich kart, a ich liczba zostaje wczesniej ustalona przez nauczyciela.
,Jednym stowem” jest grg kooperacyjng, Co 0znacza, ze cata grupa wspolnie pracuje na jak
najlepszy wynik. Wygrywa grupa, ktora zdobyta najwiecej punktow.

Czesc koncowa

Grupy uczniow prezentuja swoje wyniki oraz najciekawsze skojarzenia powstate podczas
rozgrywki. Nauczyciel dziekuje uczniom za uwage i zegna ich, zachecajgc do ponownych
rozgrywek w szkolnej Swietlicy.




