Scenariusz lekcji
j. angielskiego
dla klasy VI
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*Uwagal Przedstawiony scenariusz w czesci dotyczacej realizacji zawiera jedynie
jej etap zwigzany z uzyciem gry planszowej. Pozostata cze$c¢ lekcji przebiegac
powinna zgodnie z wytycznymi programowymi danego przedmiotu.

Temat: ,What happend to John?

Cele ogélne: Uczen tworzy wypowiedz pisemng w formie historyjki.

Cele szczegétowe:
Uczen:

» - tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi pisemne,

> opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci,

> WYyraza uczucia i emocje,

> przekazuje w jezyku angielskim informacje zawarte w materiatach wizualnych,

> wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad jezykiem np. korzystanie ze stownika,
> UCzy Sie pracy w grupie.

Metody i techniki ksztatcenia:

> burza mozgow,

> gra w gre planszowsa,
> praca pisemna,

> praca ze stownikiem.

Materiaty:

> stownik jezyka angielskiego,
> materiaty piSmiennicze,
> gra planszowa ,Story Cubes”.

Czas trwania: 45 minut.
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Przebieg lekcji: ©

Czes¢ wstepna

Nauczyciel wita uczniow i sprawdza obecnosc. Zapoznaje uczniow z tematem lekgji.

Wybrany etap realizacji uwzgledniajacy uzycie gry planszowej ,,Story Cubes”

Nauczyciel wspolnie z uczniami zastanawia sie, jakie cechy powinna miec ciekawa, ale tez
logiczna i spojnie opowiedziana historyjka. Pomysty zapisuje na tablicy. Nastepnie zaprasza
uczniow do stworzenia wtasnych humorystycznych historii przy pomocy gry planszowej
,Story Cubes”.

Story Cubes to gra planszowa, w ktorej gracze tworzg opowiesci w oparciu o symbole, ktoére
wypadng na kosciach po rzucie nimi. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy po 4-5 i kazdej
przekazuje komplet kosci ,Story Cubes” Kazda z grup prosi o rzut kos¢mi. Informuje uczniow,
ze ich zadaniem bedzie indywidualne stworzenie i spisanie w jezyku angielskim historyjek
taczacych obrazy na kosciach. Bohaterem opowiesci o charakterze humorystycznym ma byc¢
fikcyjny John. Uczniowie podczas pracy moga korzystac ze stownikow.

Po uptywie okreslonego czasu nauczyciel prosi uczniow o przedstawienie symboli na ko-
$ciach i przeczytanie stworzonych ma ich podstawie historyjek.

Czesc¢ koncowa

Po wystuchaniu wszystkich prac uczniowie gtosujg na najlepsza ich zdaniem opowies¢ w kaz-
dej z grup. Zwyciezcy gtosowania nagradzani sg w wybrany przez nauczyciela sposob,
np. zwolnieniem z odpytywania na kolejnej lekcji. Nauczyciel zegna sie z uczniami.




