Scenariusz
lekcji chemii
dla klasy VIII

*Uwagal Przedstawiony scenariusz w czesci dotyczacej realizacji zawiera jedynie
etap zwiazany z uzyciem gry planszowej. Pozostata czesc¢ lekcji przebiegac po-

winna zgodnie z wytycznymi programowymi danego przedmiotu.
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Cele ogdlne: Uczen poznaje pojecie kwasow tlenowych iich charakterystyke.

Cele szczegétowe:
Uczen:

»  definiuje pojecie kwasu tlenowego,

> wskazuje przyktady kwasow tlenowych i opisuje ich wiasciwosci,

> potrafi odrozni¢ kwasy tlenowe od pozostatych kwasow,

> nazywa kwasy zgodnie z nomenklaturg chemiczng,

> rozpoznaje wzory sumaryczne,

> 10zpoznaje wzory strukturalne,

> Opisuje metody otrzymywania kwasow tlenowych,

> przeprowadza doswiadczenie, w wyniku ktorego mozna otrzymac kwas tlenowy,
> poznaje zasady gry planszowej ,Podaj dalegj!”,

> stosuje sie do zasad uczciwej rywalizacdji.

Metody i techniki ksztatcenia:

> praca z podrecznikiem,

> pogadanka,

> eksperyment chemiczny,
> gra w gre planszowa.

Materiaty:

> podrecznik do chemii,

> wyposazenie laboratoryjne,
> odczynniki chemiczne,

> gra planszowa ,Podaj dalej!”.

Czas trwania: 45 minut.
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Czes¢ wstepna

Nauczyciel wita ucznidw i sprawdza obecnosc. Zapoznaje uczniow z tematem lekcji.
Przypomina o zasadach bezpieczenstwa obowigzujagcych w pracowni.

Wybrany etap realizacji uwzgledniajacy uzycie gry planszowej ,,Podaj Dalej”

,Podaj dalgjl” to rysowany gtuchy telefon. Jesli pierwsze i ostatnie hasto w szkicowniku sie
zgadzajg, to znaczy, ze gracze odgadywali prawidtowo. Jesli nie? No coz — materiat bedzie
wymagat dodatkowej powtorki.

Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy po 5 osob. Kazdemu uczniowi wrecza szkicownik, mazak
i karte. Dostepne w grze karty nauczyciel zamienia na przygotowane uprzednio samodzielnie
karty z nazwami poznanych na lekcji kwaséw tlenowych, np. HNO,, H,SO,, H,SO,, H,CO,,
H.PO,. Uczniowie podpisujg swoje szkicowniki i zapamiegtujg kolory ich spirali.

Na pierwszej stronie szkicownika uczniowie zapisujg nazwe kwasu z otrzymanej karty. Nastep-
nie kazdy z uczniow otwiera szkicownik na stronie ,szkicowanie” i przekazuje go, nie zamy-
kajgc, graczowi po lewej. Gdy wszyscy beda gotowi, nalezy odwrdcic klepsydry (klepsydra
odmierza 60 sekund, nauczyciel ocenia, ile czasu bedzie potrzebne uczniom na wykonanie
zadania, i ogtasza dozwolong liczbe obrotow klepsydry].

W tym czasie uczniowie rysujg wzor strukturalny podanego w hasle kwasu. Gdy czas uptynie,
majq jeszcze kilka sekund, aby dokonczy¢ rysunek. Nastepnie kazdy z uczniow przewraca
strone szkicownika i, nie zamykajac, podaje szkicownik graczowi po lewej. Wszyscy zagladaja
na poprzedniag strone i po przyjrzeniu sie wzorom zapisujg nazwe kwasu. Po jej zapisaniu
ponownie przewracaja strone szkicownika i cata zabawa trwa, do czasu, az wszystkie szki-
cowniki wrécg do swoich wtascicieli”. Kazdy po kolei sprawdza, czy ostatnie hasto zgadza sie
z pierwszym. Jesli nie, nalezy wspolnie przesledzi¢ poszczegolne etapy, aby odnalez¢ btad.

Czesc¢ koncowa

Uczniowie prezentujg szkicowniki, aby wspolnie utrwali¢ prawidtowe wzory strukturalne
poznanych na lekcji kwasow tlenowych. Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w lekdji i za-
checa do skorzystania z gry ,Podaj dalej!l” dostepnej w szkolnej swietlicy.




